doremi

DCP-2000

SERVIDOR DIGITAL PARA CINEMA

Manual de Operacion

Version 1.4

D2K.OM.000348.DRM Pagina 1 Versién 1.4
Doremi Cinema LLC



CONTENIDO

LINTRODUGCCION. ..ot e e e e e e et e e e e et e e e e e e e e eeeeeeee e 6
I A =Y = 1= YA 6
L.2 VERSION EN SOFTWARE. ... tttttitnttttttseet et st e s e ea s e et s e et s e et e s e ea s e e e s e et s e st s e s e aassnansensensensssnsernnes 6

2 PRESENTACION DEL DCP-2000.... ... et ee e oottt eee e e e et e e e e e eee e e e ereeeee e 6

3 INGRESANDO CONTENIDO. .. ..ttt ettt et e et et e et et e e e e eneens 8
3.1 INGRESANDO CONTENIDO DESDE UNA IMEMORIA USB....iiiiiiiii ittt e et e e aas 8

3.1.1 Fase de Preparacion — Memoria USB..............uuiiiiiiiiiiiiiiiie e 8
TR A - LY o L= [T | = o R 9
3.2 INnGRESANDO CONTENIDO DESDE UN SERVIDOR REMOTO DOREMIILMS......oiviieii e 10

4 MANEJO DE PRESENTACIONES ...t ettt ettt et e e e e et e e eaeaees 12
4.1 INTERFAZ DEL USUARIO DE CINELISTER. . tuititititiieit ettt ettt et e et e et e e e et e e e e e en e e aareanas 12
A2 LISTA DE PRESENTACIONES 111 ttuttutnstusenesssesnssnssassnssaeasessssssnssnssasensenseastssesesssnsenrererensensennens 13

4.2.1 Creacion de la Lista de PreSEntacCiONeS. ...........vveuuiiiiiiiiiieiieeei e e e e e 13
4.2.2 COMO Abrir [a Lista de PreS@NtacCiONES. ........ccouueiiieieiee ettt e e e e e eeans 21
4.2.3 Como Limpiar la Lista de Presentaciones ...........cccovvieeiiiieiiiiiiii e e e 21
N Y 1Y o (o T =] o NV 4 1Y/ TN 21
4.3 MOSTRAR LISTA DE P RESENTACIONES. .. tutttuitinetttaeaetnteens e et e ea st s et e ear e ea st sa st sestnsesenseenreaanns 22
4.3.1 Vista General de la Pestafia de ReproducCCiOn.............ccccceviiiiiiiieee, 22
4.3.2 Mostrar el Progreso de la Lista de Presentaciones............cccoevvvvvviiiiieeeve v, 22
R I I 1Y, oY [ 31 == 11 [=Y= TR 22
4.3.4 Bloqueo de la Reproduccion Manual..............ccoooiiiiiiiiiiiiiieceeeeeeeeeeeeeeeee e 25
4.3.5 MENSAJES UE AlBITA. .....uuiuii it e e e e e e a e e e 25
4.4 REPRODUCCION P ROGRAMADA. ...t ittt ittt ettt ettt e et et et e ettt et et et e st et e e sa e e st et st e st eneaasneanens 27
4.4.1 Visidn General de la Pestafia de Programacion...........ccoooeeeeeiieieeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeiie 27
4.4.2 Agregando una Lista de PresSentaciOnes ..........cooeeuuiiiiiiieeeeieeeiiaa e 27
4.4.3 Eliminacion de una Lista de Presentaciones ............ooivivviiiiiiiiiiieiie e 29
4.4.4 Recuperacion de una ReProdUCCION.............uuuuueeeeeeeeeieeeeeeieeeeeeeeeeeeaeeeeeseenenesnsaeeee e 29
4.5 REPRODUCIR E INGRESAR. .11 tutttttttttt ettt ettt ettt et e e et e e et et et s e e et e s e et s e et e e et e e s e ens e anseeneeeens 29
4.6 EXPORTAR UN SPL HACIA UNA MEMORIA USB ... ittt e et e e eaaas 32

5 REPRODUCIR EL CONTENIDO 2D Y EL MODO 3D...cuiiit ittt ea e e aa e 34
5.1 CONFIGURACION DEL IMODO 3D . e iiieiiiiiiii ittt ettt et e et ettt e et et e e e st et st s e s e e e enrenas 34
5.2 COMPORTAMIENTO DE LA REPRODUCCION. ...cutiuitiie ittt ettt e et e et et e e e st ea s e e e e e e e e s e enreneranas 34

0 TECLADO VISU AL . ...ttt ettt ettt ettt et st et e et et et e s e e e eneetaataaneens 36

7 AJUSTE DE LA HORA DEL HARDWARE ..ot et a e 37

B ACRONIMOS . ..ot et aan 38

9 HISTORIA DE LA REVISION DEL DOCUMENTO ... .eetee et eeeeeee ettt eeeaa e 38

D2K.OM.000348.DRM Pagina 2 Versién 1.4

Doremi Cinema LLC



Acuerdo de Licencia de Software

ESTE ACUERDO DE LICENCIA DE SOFTWARE (este “Acuerdo”) lo otorga Doremi Labs, Inc. (“Licenciante”) a usted, el cliente (el
“Cliente”). POR FAVOR, LEA LOS TERMINOS CUIDADOSAMENTE, YA QUE EL USO DEL SOFTWARE POR PARTE DEL
CLIENTE CONSTITUIRA LA ACEPTACION DEL CLIENTE A LOS TERMINOS DE ESTE ACUERDO.

1. Licencia. El Licenciante por este medio otorga al Cliente una licencia no transferible
(excepto lo establecido aqui) y no exclusiva para usar el software y la documentacion asociada
que se proporciona con el equipo de Doremi Labs que ha sido adquirido por el Cliente
(respectivamente, el “Software” y la “Documentacion”) en una sola pieza de equipo de Doremi
Labs en un solo lugar. El Software y las piezas de equipo de Doremi Labs deberan
permanecer en la misma ubicacion durante el término de esta licencia. El nimero de usuarios
del Software no es limitado y no se necesita que los usuarios se identifiquen personalmente
con el Licenciante.

2. Restricciones. El cliente reconoce que el Software y su estructura, organizacion y cadigo de
origen constituyen secretos valiosos profesionales del Licenciante y sus proveedores. En
consecuencia, el Cliente acepta no hacer y no permitir a otros a (a) modificar, adaptar, alterar,
traducir, o crear trabajos derivativos del Software; (b) combinar el Software con otro software;
(c) sublicenciar, arrendar, prestar o de cualquier otra forma, transferir el Software a terceros; (d)
facilitar el Software a cualquier tercero como parte de tiempo compartido, a un proveedor de
aplicaciones u servicio de oficina o de otra forma operar el Software para beneficio de terceros;
(e) realizar ingenieria inversa, desensamblar, descompilar o de cualquier otra forma intentar
derivar el codigo de origen del Software (excepto hasta donde las provisiones de esta clausula
(e) queden expresamente prohibidas por la ley aplicable); o (f) de cualquier otra manera usar o
copiar el Software excepto lo que sea expresamente permitido segun la Seccion 1. El titulo, la
propiedad y todos los derechos asociados con el Software son de la exclusiva propiedad del
Licenciante. El Licenciante se reserva todos los derechos que no queden expresamente
otorgados al Cliente.

3. Confidencialidad del Software. EI Cliente reconoce y acuerda que el Software y la
Documentacion constituyen productos valiosos de propiedad y secretos profesionales del
Licenciante y conforman esfuerzos creativos considerables e informacion confidencial, ideas y
expresiones. El Cliente acuerda mantener en todos los aspectos la confidencialidad del
Software incluyendo, sin limitarse a, acordar no publicar o de otra forma dar a conocer a
cualquier otra persona o entidad, de ninguna manera, el Software en cualquier forma posible,
excepto que dicha publicacion o disponibilidad sea permitida a un empleado del Cliente cuyas
responsabilidades y obligaciones requieran el acceso al Software durante el curso de su trabajo
0 a agentes o contratistas independientes del cliente que lleven a cabo servicios de
mantenimiento o soporte que hagan necesario el acceso al Software. El Cliente ademas
acuerda no alterar o retirar cualquier aviso de derechos de marca o de propiedad o cualquier
identificacion que indique la propiedad del Licenciante de cualquier parte del Software.

4. Licencia No Transferible. Ni la licencia otorgada por este Acuerdo ni cualquiera de las
copias del Software, la documentacion o cualquier otro material entregado por el Licenciante al
Cliente en cumplimiento con este Acuerdo pueden, total o parcialmente, ser asignados, sub
licenciados, arrendados, distribuidos o de cualquier otra forma transferidos por el Cliente a
cualquier otra persona o entidad sin previo consentimiento por escrito del Licenciante, excepto
lo establecido abajo. Cualquier intento de asignar, sublicenciar, arrendar, distribuir o de
cualquier otra forma transferir tales materiales en violacion de los términos de este Acuerdo
serd considerado nulo y no valido. Si el Cliente desea transferir la licencia otorgada por este
Acuerdo en relacion con una venta del equipo de Doremi Labs que esta siendo comprado por
otro cliente de Doremi, el Licenciante por este medio da su consentimiento de la licencia
siempre y cuando (a) dicha venta de cualquier forma cumpla con los términos de este acuerdo
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y con la ley aplicable; (b) el adquiriente lea y convenga aceptar los términos y condiciones del
acuerdo; y (c) el adquiriente sea otro cliente de Doremi.

5. Exportacion por Garantia de Ley. EIl Cliente acuerda y certifica que ni el Software, ni la
documentacion ni cualquier producto directo derivado del mismo, estd siendo o sera
descargado, enviado, transferido, exportado o re-exportado, directa o indirectamente a
cualquier pais a donde la exportacién sea prohibida por las leyes y normas de los Estados
Unidos.

6. Usuarios Finales del Gobierno.  Si el Software es adquirido en representacion de cualquier
entidad o agente del gobierno de los Estados Unidos, el Cliente acuerda que: (a) El Software es
“Software Comercial para Computadora” segun lo definido en el parrafo 27.401 del Suplemento
DoD de las Normas Federales de Adquisicion (el “Suplemento”) o esté dentro de la clasificacion
equivalente a cualquier otra norma de las agencias federales; (b) el Software fue desarrollado
con gastos pagados por la iniciativa privada, y no se hizo parte alguna con fondos
gubernamentales. (c)El uso del Software por parte del gobierno esta sujeto a “Derechos
Restringidos” segun la definicibn determinada en la clausula 52.227-7013 (b) (3) (ii) del
suplemento o en clausulas equivalentes de cualquier otra norma de las agencias federales; (d)
el Software es un “secreto profesional’ del Licenciante para todo propdsito del Acta del Derecho
a la Informacién y (e) cada copia del Software tendré el siguiente aviso de Cumplimiento con
los Derechos Restringidos:

“Aviso de Derechos Restringidos”

El uso, duplicacion o divulgacién queda sujeto a las restricciones especificadas en la
subdivision (b) (3) (i) de la clausula sobre Derechos de Datos Técnicos y Software de
Computadoras en FAR 52.227-7013. Doremi Labs, Inc., 1020 Chestnut Street, Burbank, CA
91506.

El cliente acuerda indemnizar el Licenciante por cualquier responsabilidad, pérdida, costos y
gastos (incluyendo gastos razonables de tribunales y costos legales) resultantes del
incumplimiento de este Acuerdo relacionadas con el uso por parte del gobierno.

7. Término. La licencia tiene efectividad hasta que se cumpla su término. El cliente puede darla
por terminada al destruir el Software junto con todas las copias permitidas por este Acuerdo. El
Licenciante puede dar por terminada esta licencia a los treinta (30) dias, previo aviso por
escrito al Cliente si el cliente materialmente incumple con cualquier provisién de este Acuerdo y
falla en enmendar dicho incumplimiento, de ser enmendable, durante dicho periodo de treinta
(30) dias; si el Cliente no cumple con las Secciones 2 o 3, el Licenciante tendra derecho de dar
por terminado este Acuerdo inmediatamente después de la notificacién por escrito al Cliente.
La licencia también terminara bajo condiciones establecidas en cualquier otra parte de este
Acuerdo. El Cliente conviene en que al llegar a dicho término, destruira todas las copias del
Software.
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8. Exencién de Responsabilidad por la Garantia.

EL SOFTWARE ES PROPORCIONADO “COMO ESTA” SIN GARANTIA DE NINGUN TIPO, YA
SEA EXPRESA O IMPLICITA, CON RESPECTO A SU COMERCIABILIDAD O APTITUD PARA
CUALQUIER PROPOSITO PARTICULAR. EL RIESGO TOTAL CON RESPECTO A LA
CALIDAD Y DESEMPENO DEL SOFTWARE QUEDA AL CLIENTE. SI EL SOFTWARE
RESULTARA DEFECTUOSO, EL CLIENTE (Y NO EL LICENCIANTE NI UN CONCESIONARIO
AUTORIZADO DEL LICENCIANTE) ASUMIRA EL COSTO TOTAL DE CUALQUIER SERVICIO,
REPARACION O CORRECCION.

EL LICENCIANTE NO GARANTIZA QUE LAS FUNCIONES CONTENIDAS EN EL
SOFTWARE, REUNEN LOS REQUERIMIENTOS DEL CLIENTE O QUE EL
FUNCIONAMIENTO DEL SOFTWARE SERA SIN INTERRUPCIONES O LIBRE DE ERRORES
O QUE LOS DEFECTOS DEL SOFTWARE SERAN CORREGIDOS, SI ALGUN MODELO O
MUESTRA DEMOSTRADO AL CLIENTE FUE UTILIZADO UNICAMENTE PARA ILUSTRAR EL
TIPO GENERAL Y CALIDAD DEL SOFTWARE Y NO REPRESENTA QUE EL SOFTWARE
NECESARIAMENTE ESTARA CONFORME A DICHO MODELO O MUESTRA.

Algunos Estados no permiten la exclusién de garantias implicitas, de manera que la exclusion
anterior podria no ser aplicable al Cliente.

9. Limitacién de Resarcimiento.  El Licenciante, bajo ninguna circunstancia sera responsable
ante el Cliente por dafios indirectos, a consecuencia o por incidencia resultantes del uso del
software y documentacioén o que de alguna otra forma se relacionen con el funcionamiento o
derivacion del uso de este Acuerdo o cualquier incumplimiento de este acuerdo por parte del
Licenciante, aun si el Licenciante hubiera sido advertido de la posibilidad de dichos dafios. La
responsabilidad del Licenciante hacia el Cliente por dafos reales por cualquier causa, de
cualquier tipo y sin importar la forma de accién legal, se limita a un maximo de $300 o al monto
pagado por el Software que causé los dafios o del que se trate, 0 que esté directamente
relacionado con la causa de dicha accion. Algunos estados no permiten la limitacion o exclusion
de responsabilidades por dafios incidentales 0 a consecuencia, por lo que la limitacion o
exclusion podria no ser aplicable al Cliente.

10. General.

(a) Los términos de este Acuerdo tienen el propdsito de ser la expresion final del acuerdo de las
partes con respecto a tales términos segun han sido incluidos en este Acuerdo y no podran
contradecirse por evidencia de otro acuerdo previo 0 contemporaneo. Este Acuerdo constituye
la declaracion completa y exclusiva de sus términos y no podra introducirse evidencia
extrinseca en ningln momento, ni en ningun procedimiento judicial, de haberlo, que se
relacione con este Acuerdo.

(b) Este Acuerdo se interpretara y regird de acuerdo con las leyes del Estado de California
aplicables a contratos otorgados e interpretados en su totalidad en el Estado de California, sin
considerar las provisiones por conflicto de leyes en dicho estado.

(c) Si alguna parte de alguna provision de este Acuerdo fuera juzgada invalida o que no pueda
cumplirse, dicha provision se cumplira hasta el grado méaximo permisible y el resto de este
Acuerdo continuara en plena vigencia y efecto.

(d) Toda renuncia debera hacerse por escrito. Cualquier renuncia o falla en hacer cumplir

cualquier provision de este Acuerdo en una ocasidon no serd considerada como renuncia a
cualquier otra provision, o de dicha provisién en cualquier otro momento.
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Introduccioén

Proposito

El propésito de este documento es proporcionar una guia de cédmo operar el Servidor Digital
para Cinema DCP-2000.

Explica como ingresar contenidos y cOmo manejar presentaciones y automatizacion de eventos
para operar y configurar con éxito el DCP-2000.

Este documento asume que el DCP-2000 ha sido instalado y configurado como se presenta en
el documento “Manual del Instalador en Campo DCP-2000" (D2K.OM.000344.DRM).

Version para Software

Este documento es compatible con la version para software DCP-2000 namero 0.5.4-2.

Presentacion del DCP-2000

Gracias por elegir el Doremi DCP-2000. EI DCP-2000 es un servidor DCI JPEG-2000 de alta
calidad, capaz de reproducir una pelicula o paquetes de trailers en formato MXF hasta
250Mbits/segundo.

La unidad presenta una salida HD-SDI encriptada de conexién dual con capacidad de 12-bit
4:4:4 2048x1080p24 o 10-bit 4:2:2 para aplicaciones de 48fps y 3D. El almacenamiento de
informacion se realiza en una seleccion de discos internos RAIDS.

El DCP-2000 también es capaz de reproducir peliculas Interop MPEG2, presentaciones previas
y contenido alternativo de reproduccion.
Se pueden encontrar dos tipos diferentes de paneles frontales:

-Un panel frontal negro — con dos puertas

-Un panel frontal plateado —sin puerta frente a la pantalla del servidor LCD

Se presentan a continuacion:

Figura 1: DCP-2000 con Panel Frontal Negro
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Figura 2: DCP-2000 con Panel Frontal Plateado
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ENCENDIDO (o PWR): Luces LED superiores en verde cuando la unidad esta
ENCENDIDA.
DISCO DURO: La luz LED roja indica que se puede accesar al disco duro.

La puerta a la derecha (para ambos tipos de paneles) cubre el interruptor de ENCENDIDO vy los
3 discos duros que componen el almacenamiento del RAID-5.

A
@il

ol

| TTETEEEE—
! ®
@
POWER
o

]
P I R T U T

(b)
Figura 3: DCP-2000 Panel Frontal, Puerta a la Derec ha Abierta - Tres Discos Duros
(a) Panel Frontal Negro, (b) Panel Frontal Plateado

Cada disco duro tiene un botén azul que permite se remueva el disco del chasis. Tenga
cuidado de NO remover el disco duro cuando el DCP-2000 esté funcionando.

Adicionalmente, hay un conector USB 2.0 en el centro del panel frontal que puede acomodar un
disco duro externo, asi como un ratén o teclado. Observe gue aunque en el panel frontal
negro, se presentan dos conectores USB, solamente el conector superior esta activo.

El lado izquierdo del panel frontal proporciona una pantalla LCD (cubierta por una puerta en el
chasis negro) con su respectivo botén de encendido/apagado como se presenta a continuacion:

Shaw Playlist

doremi

e

L]

Botén LCD de Botén LCD de
ENCENDIDO/APAGADO ENCENDIDO/APAGADO - a ser
controlado por la puerta presionado con la aguija stylus incluida
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Figura 4: DCP-2000 Panel Frontal, Pantalla LCD
(a) Chasis Negro — con la puerta a la izquierda abi  erta, (b) Chasis Plateado

En el panel frontal negro, el boton LCD de ENCENDIDO/APAGADO es automaticamente
controlado cuando se abre o cierra la puerta que cubre el LCD.

En el panel frontal plateado, el LCD debe ser ENCENDIDO O APAGADO al presionar el boton
de encendido LCD utilizando la aguja que se incluye en el panel frontal. .

Observe que el uso de esta pantalla LCD requiere que ambos conectores VGA del panel
posterior estén conectados utilizando el cable VGA que se incluye con el DCP-2000. Revise el
Manual de Instalacion de Campo del DCP-2000 para saber como proceder si fuera necesario.

Ingresando Contenido

Ingresando Contenido desde una Memoria USB

Esta seccion proporciona instrucciones de cémo ingresar contenido desde una memoria USB
hacia el servidor DCP-2000.

Fase de Preparacion — Memoria USB

Si el contenido a ser ingresado se encuentra en una memoria USB, conecte la memoria en el
DCP-2000 y espere a que la ventana de Ingreso aparezca en la pantalla. Un ejemplo de dicha
ventana se muestra aqui:

Select a PackinglList or a KDM to copy: |:Lcca\ ingest |~|
\, lest_Content_1 |¢__| ‘ g Ingest ‘
=2 Test Content_ 1 —————
N’ = L
¢ Test_Content_2 ‘w|
&2 Test_Content_2
Grupo de & Test Content 4 _ )
contenido audio Wy LeBt_-DITENL _.GE
visual & Test_Content_G | free space: 352 GB
@ Multi_Compositions_Package
Composicién —a Test_Content_6 e
Individual que <" &Test_Content_5
forma parte del ﬁ @Test Content 4
grupo de N = =
contenidos @Test_(:ontentj
audio visuales ~+dcp2000_patch-0.5.2-18.pkg =

Figura 5: Ingreso de la Interfaz Grafica del Usuari o (GUI)

Fase de Ingreso

Tipos de Articulos

Diferentes tipos de contenido pueden ser presentados en la ventana de Ingreso que se
presenta arriba. El contenido audio visual (ej. Presentaciones previas, trailers, etc.) es
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identificado con el icono de un carrete (o con el icono de “altavoz y carrete”) mientras que los
Mensajes de Entrega de Sefales (KDM) (que contienen la decodificacibn que requieren las
sefiales que permiten la reproduccion de los Paneles de Control (CPL) correspondientes) se
identifican con el icono de un candado.

& & &

Figura 6: icono de Carrete Figura 7: icono de “Alt  avoz y Carrete Figura 8: icono de Candado

Un articulo audiovisual puede corresponder a un grupo de Composiciones — vea la Figura 5.
Entonces, el presionar sobre el articulo audiovisual seleccionado deberia hacer visibles las
Composiciones contenidas como se presenta en la Figura 5 de arriba

Si el articulo ya habia sido ingresado, su hombre aparecerd en color gris como se ilustra en la
Figura 9.

Contenido de Select a Packinglist or & KDM to copy: |.Wgegttl
fu':dl?ouvrgual A ‘“" Test_Content_2 o ‘ = Ingest ‘ ?otén d?
. & Test 1t _ ‘-7x Elose | Inareso
Contenido de |« Test_Content_4 ==
las sefiales de 12008-01-20 19:12:00 ~ Articulo ya
decodificacion 2008-04-16 20:00:00 BE | | presenteenel
¢ Test_Content_6 ; e shEama s Servido
&2 Multi_Compositions_Package |
: @Test_Content_G — |
- &Test_Content_5 '
Contenido il @Test_Content_4 Boton de
Audiovisual : @Test_Contentj Control
~7dcp2000_patch-0.5.2-18.pkg §|

Figura 9: Ingreso del GUI — Articulo Ingresado

Ingreso

Para poder ingresar un articulo en el DCP-2000, seleccione un articulo presionando sobre el
mismo. La linea seleccionada se resaltara en la ventana de Ingreso.

Luego de haber seleccionado un articulo para ingresar, presione el botén de “Ingreso” en la
esquina superior derecha de la Interfaz grafica del usuario. El proceso de ingreso comenzara.

Nota: Usted puede también seleccionar varios articulos presionando sobre el botén “Control”
en el lado derecho de del GUI y luego presionando en los multiples articulos a ingresar.
Cuando presione el botén de “Ingreso”, todos los articulos seleccionados seran
ingresados.

Paquete de Validacion

Después que el cargar un archivo se ha completado, el servidor escanea y valida el paquete de
cinema. El acceso LED de la Memoria del Disco Duro (DISCO DURO) en el panel frontal del
DCP-2000 permanecera encendido hasta que el proceso de validacion termine. Esto podria
tomar algunos segundos (para los Mensajes de Entrega de Sefales KDM, actualizaciones del
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software, etc.) y hasta 20 minutos para una pelicula completa. Al finalizar este proceso, el
contenido estara disponible en el servidor.

Ingresando Contenido desde un Servidor/LMS Remoto D  oremi

Para ingresar una Composicion de Paneles de Control (CPL), un Mensaje de Entrega de
Sefiales (KDM), un Archivo de Licencia (DLM) o una Lista de Presentaciones desde un servidor
0 LMS Doremi, abra el GUI de ingreso yendo a “Menu Doremi Labs, Inc. Doremi Labs

Ingest ”. La siguiente ventana deberia aparecer: Botén de

-4 “Ingreso

Local”

Figura 10: Ingreso de Interfaz Grafica del Usuario  (GUI)

Presione el boton de “Ingreso Local’ localizado en la parte superior derecha del GUI y
seleccione el aparato desde el cual desea ingresar. Su contenido deberé mostrarse dentro del
GUI como se presenta a continuacion:

_ Pantalla-03
Contenido # seleccionada
seleccionado
desde la
“Pantalla-03”
Botdn de
“Ingreso”
Contenido
desde la
“Pantalla-03”
Figura 11: Ingreso de la Interfaz Grafica del Usuar io (GUI)
Seleccione el articulo que quiere ingresar y después presione el boton “Ingresar”.
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Manejo de las Presentaciones

El manejo de las presentaciones en el DCP-2000 se realiza utilizando el software de CineLister.

CineLister estd basado en una Interfaz grafica del usuario (GUI) que permite la creacion,
edicién y una Lista de Presentaciones (SPL). También proporciona la programacién de
reproducciones de varias Listas de Presentaciones por adelantado para que se reproduzcan
automaticamente a las horas programadas.

Interfaz del Usuario de CineLister

Para poder reproducir CineLister, vaya al Menu de “Inicio” del servidor, luego vaya a “Doremi
Labs, Inc.” y elija “CineLister”.

La pestafia del “Editor” de la Interfaz grafica del usuario debera aparecer en la pantalla. Se
presenta a continuacion:

£

Pestafia de Pestafia de “Proaramacion”
“Reproduccién”

Figura 12: Interfaz Grafica del Usuario de CineList  er (GUI) — Pestafia de “Editor”

La pestafia de “Editor” presentada arriba esta compuesta de dos partes diferentes:

-la ventana izquierda presenta todo el contenido que esta disponible en el servidor (ej.

previas, trailers, anuncios) junto con cualquier automatizacién y sefiales de activacion
existentes.

-la ventana a la derecha es utilizada para presentar el contenido de una Lista de
Presentaciones dada, como se presenta en la seccion 4.2.

El boton de “Abandonar” es utilizado para cerrar la Interfaz del usuario de CineLister. Otras
pestafias — “Reproduccion” y “Programacion” estan disponibles. Su uso es explicado en las
secciones 4.3y 4.4,
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Lista de Presentaciones

Una Lista de Presentaciones define una sucesién de Composiciones y/o eventos asociados con
Sefiales de Automatizacion y/o Sefiales de Activacion. Proporciona la cadena de eventos a ser
tomados en cuenta para la Presentacion de la reproduccion. Utilizando CineLister, una nueva
Lista de Presentaciones puede ser cargada para poder ser editada y/o reproducida como se
presenta en los siguientes parrafos.

Creacion de la Lista de Presentaciones

Principio

La Interfaz del usuario de CinelLister permite al usuario crear su propia Presentacion de la Lista
de Presentaciones con los elementos enlistados en la ventana izquierda de la Interfaz. Para

agregar un elemento a la Lista de Presentaciones, selecciénelo — el elemento estara resaltado
en oscuro —y presione el boton de “Agregue a la Lista de Presentaciones”.

Este elemento aparecera en la ventana derecha. EIl repetir esta operacion con todos los
elementos requeridos llevara a la creacién de lo que se conoce como “Presentacién de la Lista
de Presentaciones”, como se presenta a continuacion:

Boton de “Agregar a la Flecha apuntando hacia Flecha apuntando hacia abajd
Presentacion de la Lista de arriba
Presentaciones”
% \ Botén de
Remove

Ventana de
Ventana “Presentacion de
“Elementos” una Lista de

Presentaciones

Figura 13: Mostrar Lista de Presentaciones

Si un elemento debe ser removido de la Presentacion de una Lista de Presentaciones,
seleccidnelo en la ventana de “Mostrar Lista de Presentaciones” y presione en el boton de
“Remover”.
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Tipos de Elementos

Diferentes tipos de elementos se encuentran disponibles:
-Contenido audiovisual (ej. previas, contenido de pruebas, trailers, en vivo, etc.)
-Sefiales de Automatizacion (Eventos de automatizacién Macro)
-Sefiales de activacion

Consulte a su instalador de campo para saber como afiadir sefiales de automatizacion y de
activacion.

Contenido Audiovisual

Cuando se encripta un contenido audiovisual, aparece un icono al principio de su linea.

- Si una sefial roja aparece con el icono de bloqueo — vea el ejemplo de abajo — significa que
el Mensaje de Entrega de Sefales (KDM) no se encuentra disponible. Por lo tanto, el
contenido no puede ser reproducido.

-Si una marca verde aparece con el icono de bloqueo — vea el ejemplo de abajo — significa
gue un Mensaje de Entrega de Seiales (KDM) se encuentra disponible para ese contenido.
Entonces, este contenido puede ser reproducido.

-Si una sefial de alerta anaranjada aparece con un icono de tiempo — vea el ejemplo de abajo
— significa que el Mensaje de Entrega de Sefiales (KDM) existe y expirard en menos de 48
horas. Se le advierte que ya no podré reproducir el contenido después de que el Mensaje
de Entrega de Sefiales (KDM) haya expirado, a menos que usted solicite un nuevo KDM.

Boton para
“Borrar \

Contenido”

fcono de
bloqueo

con sefal
roja \
icono de
bloqueo
con marca ﬂ
verde

Figura 14: Disponibilidad del KDM

Nota: Vea el parrafo 4.2.1.5 sobre cdmo accesar la informacién del KDM(s) asociados con una
composicion (CPL) — ej. Fecha exacta de expiracién.

Para borrar una Composicion (ej. previa, trailer) del servidor, seleccidénelo en la parte izquierda
de la pestafia “Editor” y presione el boton “Borrar Contenido” — vea la Figura 14. La siguiente
ventana aparecera:
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Figura 15: Borrar el CPL

Revise el cuadro localizado en la esquina inferior izquierda de la ventana para borrar todos los
KDM relacionados con la Composicién seleccionada. Presione el botén “Borrar” para realizar la
accion de borrado. Para propdsitos de seguridad, se le pedira la contrasefia para completar
esta operacion.

Sefiales de Automatizacion

Las Sefiales de Automatizacibn Macro pueden ser agregadas a un elemento de la Lista de
Presentaciones. Seleccione el elemento al lado derecho de la GUI y selecciones la Sefial de
Automatizacion apropiada al lado izquierdo de la GUI.

Después presione el boton “Agregar a la Lista de Presentaciones”.
Se le solicitara defina el ajuste de esta sefial de automatizacion (desde el principio o el final del
elemento elegido) utilizando la siguiente ventana:

Nombre del elemento

Ajuste indicando el - concerniente a esta
c Serial de
punto de partida de la Automatizacién Macro

Sefial de
Automatizacion Macro
dentro del elemento.

Figura 16: Definicidn del Ajuste de la Sefial de Aut  omatizacién
Presione el botén “OK” cuando termine.

La Sefal de Automatizacién Macro aparecerd debajo de la ventana de Elementos en al lado
derecho del GUI como se presenta a continuacion.
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-— Sefial de

Automatizacion
agregada

Figura 17: Sefal de Automatizacion agregada aun EI  emento

Puede repetir esta operacion para el mismo elemento de la Lista Presentaciones o para otro
elemento de dicha Lista.

Sefial de Activacion

Una Sefal de Activacion permite que ocurra la ejecucion de una Sefal de Automatizacion
Macro cuando la condicion subyacente — conectada a la Sefial de Activacion al ser creada
utilizando el Editor Macro.

Por ejemplo, si la Sefial de Activacion se basa en la condicion “Espere que el GPI #1 esté
ENCENDIDOQO”, usted puede conectar una Sefial de Automatizaciébn Macro especifica como se
presenta arriba para poder ejecutar la orden cuando el GPI #1 esté ENCENDIDO.

Tiene la opcidn de programar las Sefales de Activacion para que estén disponibles al Mostrar
de la Lista de Presentaciones o solamente durante un elemento especifico de la Lista de
Presentaciones.
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- Sefial de Activacion para toda la Presentacion de la Lista de Presentaciones

Para definir una Sefal de Activacion para toda la Lista de Presentaciones, seleccione una
Sefal de Activacion en el lado izquierdo de la GUI y presione “Agregar a la Lista de
Presentaciones”. La siguiente ventana aparecera:

“sefiales de
automatizacién”
ventana que
contiene el listado
de Senales de
Automatizacién
Macro

Linea para
seleccionar para
hacer que la Sefial '
de Activacion esté
disponible durante
toda la
Presentacién de la
Lista de
Presentaciones

Figura 18: Adicion a la Sefial de Activacion

Seleccione la Sefial de Automatizacidbn Macro para asociarla a esta Sefial de Activaciéon
presionandola en la ventana de “Sefiales de Automatizacion”. El campo predeterminado de
la Sefal de Activacion es “todos los elementos de la Lista de Presentaciones”, entonces
solo necesita presionar el botén “OK”.

- Sefial de Activacion para un solo Elemento de la Lis  ta de Presentaciones

Para crear una Sefial de Activacion que estara disponible solamente durante un elemento
especifico de la Lista de Presentaciones, seleccione el elemento en la Lista de
Presentaciones y luego seleccione la Sefial de Activacion que desea afadir en la ventana
izquierda de la GUI. Presione “Agregar a la Lista de Presentaciones” y aparecera la misma
ventana a la que se presenta en la Figura 18.

Asociar una Sefial de Automatizacion Macro utilizando el mismo proceso que se presenta
arriba — vea la Figura 18 — y selecciones la linea “ la sefial solamente esta disponible para
el elemento”. La linea de abajo debera contener el nombre del elemento que seleccioné
justo antes de comenzar a afadir la Sefial de Activacion — el Gnico elemento durante el cual
la Sefial de Activacion estara disponible.
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Reordenamiento de los Elementos

Dos flechas permiten al usuario cambiar el orden de los elementos dentro de la Lista de
Presentaciones.

Figura 19: Flecha Apuntando hacia Arriba Figura 20: Flecha Apuntando hacia Abajo

Utilizando estas flechas, cada elemento puede ser movido hacia arriba o debajo de la Lista de
Presentaciones:

-Para mover un elemento hacia la parte superior de la Lista de Presentaciones, selecciénelo
y presione la flecha que apunta hacia arriba — vea la Figura 13.

-Para mover un elemento hacia la parte inferior, selecionelo y presione la flecha que apunta
hacia abajo — vea la Figura 13.

Repita estos pasos hasta que el orden requerido sea obtenido.

Boton para Actualizar

Un botdn “Actualizar” esta disponible. Cuando un nuevo paquete ha sido ingresado al servidor,
no serd mostrado automaticamente en la Interfaz de CinelLister si éste ya estaba siendo
utilizado. Presione el boton de “Actualizar” en la parte superior izquierda para poder actualizar
la ventana de Elementos y mostrar el contenido que se haya ingresado recientemente.

Botdn de
“Actualizar”

[ Botdn de
“Propiedades”

Ventana
izquierda
que <
contiene
todo el
contenido

presente en
el servidor

Figura 21: Boton de Actualizar

Botén de Ediciéon

Usted puede editar los elementos de la Lista de Presentaciones seleccionando uno de ellos en
el lado derecho de la Interfaz — sera sombreado — y presionando el botén de “Propiedades” que
se presenta en la Figura 21.

En caso se realizara una Sefial de Activacion o Sefial de Automatizacion, usted podra
editar las propiedades que se le solicito establecer cuando el evento fue afiadido a
Lista de Presentaciones.
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En caso se realice una Composicion (un elemento audiovisual), una ventana que muestre los
detalles de este elemento sera mostrada como se presenta abajo:

Pelicula

Informacion de la {

Informacion del
Sonido

Informacion del
KDM(s)

Figura 22: Ejemplo de una Ventana de Edicion con un KDM Valido por mas de 48 horas

Si un KDM que ha sido seleccionado para una Composicion estara disponible por menos de 48
horas, su tiempo de validez restante serd presentada en anaranjado en la columna “Estado”

como se muestra abajo:

Columna de
/ “Estado”

kDMvalido W
solamente por 7
horas

Figura 23: Ejemplo de Ventana de Edicion con KDM v4  lido por menos de 48 Horas

D2K.OM.000348.DRM Pagina 18 Versién 1.4
Doremi Cinema LLC



Coémo Grabar la Lista de Presentaciones

Después de que Lista de Presentaciones ha sido creada, de acuerdo con el procedimiento
presentado arriba, puede ser grabado utilizando el botén “Grabar”. Presionelo para grabar la
Lista de Presentaciones.

Botdn “Nuevo” Botdn “Grabar”

~A y

Figura 24: Cémo Grabar la Lista de Presentaciones

Mostrar nueva Lista de Presentaciones

Si una nueva Lista de Presentaciones debe ser creada, presione el botén “Nuevo” — vea la
Figura 24. Removera la actual Lista de Presentaciones en la ventana derecha de la Interfaz del
usuario.

Nota: Asegurese que la actual Lista de Presentaciones se haya grabado antes de presionar el
boton “Nuevao”, de lo contrario se perdera.
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Como Abrir la Lista de Presentaciones

Si una Lista de Presentaciones ya existe, puede abrirse utilizando el boton “Abrir”. Esta Lista
de Presentaciones se mostrara al lado derecho de la Interfaz del usuario como si hubiera sido
creada de acuerdo al procedimiento presentado arriba.

Figura 25: Como Abrir la Lista de Presentaciones

Como limpiar la Lista de Presentaciones

Para borrar una Lista de Presentaciones del servidor, presione en el botén “Limpiar” — vea la
Figura 25. Se le pedira una clave apropiada para completar esta operacion.

Seleccione la Lista de Presentaciones que desee borrar en la ventana “Borrar” que aparece y
luego presione “Borrar” para removerla permanentemente del servidor.

Evento en Vivo

Para reproducir un evento en vivo pregrabado — utilizando una caja externa de evento en vivo —
utilice un CPL cuyo tipo es “En Vivo” para crear su Lista de Presentaciones, como se ilustra en
la Figura de abajo.

Luego coloque la Lista de Presentaciones en pregrabado utilizando la pestafia “Pregrabado”
como para cualquier Lista de Presentaciones estandar.

Lista de
CPL'En o {
Vivo”
CPL de
Evento en
Vivo insertado
en el SPL
Figura 26: Mostrar la Lista de Presentaciones conu  n Evento en Vivo
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Nota: Los parametros de los canales que se estan reproduciendo utilizando un CPL En Vivo
(ej. 4:2:2, 4:2:0 ...) son extraidos de los mismos canales. Por lo tanto, el mismo CPL “En
Vivo” puede ser utilizado en diferentes tipos de canales que vienen del dispositivo
canalizador — no es necesario utilizar varios CPL “En Vivo” para esto.

Mostrar Lista de Presentaciones

Vista General de la Pestafia de Reproduccion

Después de haber creado o abierto Mostrar Lista de Presentaciones, la cadena de elementos
correspondientes puede ser reproducida, de acuerdo a la Seccion 4.2. Para proceder con esta
operacién de reproduccion, selecciones la pestafia de “Pregrabado” — vea la Figura 12. Esta

pestafia se presenta abajo:

Mostrar el
Progreso de

> la Lista de

Presentacione

Botén de
“Detener”

Boton de
“Reproducir”

Figura 27: Presentacion de la Pestafia de Reproducci  6n

Botdn de
“Pausa”

Presione el boton de “Reproducir” para poder iniciar la reproduccién de la Lista de
Presentaciones. La “Barra de Mostrar el Progreso de la Lista de Presentaciones” indica el
progreso de toda la Lista de Presentaciones, mientras que la “Barra de Progreso del Clip”
indica el tiempo restante dentro del clip actual que esta siendo reproducido. La pestafia de

“Reproduccion” se vera de la siguiente forma:

Nombre del
clip que
actualmente
Sefial en se esta
Verde para 4_/// reproduciend
“Reproducir” n

la
reproduccién

Mostrar la
barra de
progreso de la
Presentacién
de la Lista de
Presentacione

\

et

Figura 28: Pestafia de Reproduccion durante una Repr

oduccién

Display of the
clip remaining
time

Despliegue del
tiempo que
aun queda

restante de la

Presentacion
de la Lista de

Presentacione
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Durante la reproduccion, la sefal en verde de “Reproducir” sera desplegada y el nombre del
clip actual aparecerd justo al lado de la misma — vea la Figura 28.

Si la reproduccion de la Lista de Presentaciones debe ser detenida, presione en el boton
“Detener”. Si la reproduccién debe ser pausada, presione el botén “Pausa”. El “Modo Pausa”
se presenta en el parrafo 4.3.3 de abajo.

Mostrar progreso de la Lista de Presentaciones

El lado derecho de la pestafia de “Reproducciéon” contiene la ventana-listado del progreso de la
Lista de Presentaciones. Esta ventana-listado despliega la posicién actual de reproduccion
dentro de la Lista de Presentaciones utilizando una sefial verde. Los elementos que ya han
sido “reproducidos” son marcados con una sefial amarilla, mientras que los elementos que no
estan siendo reproducidos por el momento no tienen ninguna sefial del todo, como se presenta
en la Figura de abajo:

“Sefial Amarilla” indicando——Jp»-

que este elemento ya ha

sido “reproducido” ) L
P Direccion de la

/ reproduccion de
la Presentacion

“Sefial Verde” indicando

que la posicion de la = delaListade
reproduccién actual y Presentaciones
dentro de la Presentacion
de la Lista de

Presentaciones

Figura 29: Mostrar Progreso de la Lista de Presenta  ciones

Modo Pausa

Cuando se encuentre en el modo Pausa, usted puede moverse al clip anterior o hacia el
siguiente dentro de la Presentacion. Usted puede también ir directamente a tres minutos antes
del punto en donde actualmente se pausé dentro de un clip 0 tres minutos después — por
supuesto si el tiempo que aun queda del clip lo permite. Los botones que se requieren para
realizar estas operaciones se presentan en la Figura de abajo:

Barra de
Progreso
4/// del Clip
Boton para
“Moverse
Bot6n hacia el
u para SGUliente
Moverse al Clin”
Clip P
Anterior” \> /
) Boton
. _Boton utilizado par
utilizado par aira 3
ara 3 minutos
minutos después de
an::)?ugg la la pausa
Figura 30: Pestafia de Reproduccion durante la Pausa
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Por ejemplo, si usted elige moverse hacia el siguiente clip desde la pestafia presentada arriba,
la pestafia actualizada se vera de la siguiente forma:

Botén
“Reproducir”

Modo
Caja de T~

Listado

Figura 31: Pestafia de Reproduccion después de Mover

se hacia otro Clip

Despliegue
del Progreso
de la ventana-
listado de la
Presentacion
de la Lista de
Presentacione
s indicando la
posicion
actual de la
reproduccion
dentro de la
Lista de
Presentacione

Luego, usted debera presionar el boton “Reproducir’ para poder reiniciar la reproduccion desde

el punto que ha elegido.

Para poder establecer el modo “Enlace” —para enlazar la Lista de Presentaciones actual —
selecciones el Modo “Enlace” en esta ventana-listado. Se le pedira ingrese una clave para
autorizar al Modo a cambiar. Cuando se establezca a “Enlace”, toda la Lista de Presentaciones

se repetira.
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Bloqueo de la Reproduccion Manual

El modo manual también puede ser bloqueado para evitar una interrupcion accidental de la
presentacién. Para bloquear el modo manual, solamente presione el botén “Modo” que se
encuentra localizado en la parte superior izquierda de la ventana.

La ventana de “Reproduccién” se vera de la siguiente forma:

Bot6n /

“Modo”

Figura 32: Reproduccién Manual Bloqueada: Reproducc  i6n Sincronizada

Este modo también corresponde a la Reproduccion Sincronizada que se presenta en esta
seccion. La reproduccion se regira solamente de acuerdo a los horarios establecidos.

Mensajes de Alerta

CineLister puede desplegar mensajes de "Alerta" en la ventana de “Reproduccion”.
Actualmente hay dos alertas disponibles:

1."Falla de comunicacion con el Proyector"
2."El almacenamiento esté degradado”

El primero se despliega cuando no hay un proyector configurado o si el servidor no esta
conectado con el proyector primario configurado — vea la Figura 33.

La segunda sefal de alerta se despliega si al menos uno de los almacenajes disponibles
(RAID-mdO o RAID-md1) se encuentra degradado o falla — vea la Figura 34.
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Figura 33: Sefal de Alerta “Fallo en la Comunicaci6  n con el Proyector”

Figura 34:Sefal de Alerta para “Degradacion del Alim  acenamiento”
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Reproduccion Programada

Vision General de la Ventana de Programacion

La tercera ventana es llamada “Programar” y permite la programacion de Presentaciones de
Listas de Reproduccion de acuerdo a su fecha y hora de inicio. Esta ventana se presenta a

continuacion:
Bot6n “Borrar”

Boton g Boton

“Nuevo® A Flecha” para
usarse para
desplegar una
semana
especifica

Figura 35: Ventana de Programacion

Puede revisar una semana especifica para verificar si programa utilizando las flechas
localizadas en la parte superior izquierda y superior derecha de la ventana de arriba. La
semana seleccionada se despliega en medio de ambas flechas.

Agregando una Lista de Presentaciones

Para poder agregar una Lista de Presentaciones, presione el botén “Nuevo” y selecciones la
Lista de Presentaciones que desee afiadir. Se le pedira una clave. Después de esto, la

siguie nfiguracién aparecera:
Nombre de la 4— Botdn de
Presentacion de la _/—-"" “Desplazamiento
Lista de
Presentaciones <
Botén “Flecha” a ser usado

Seleccionada :
para seleccionar la semana de

. | reproduccion.
Cuadros a ser seleccionado| P
para poder elegir los dias

dentro de la semana de Botones “Flecha” a ser
reproduccion seleccionz t utilizados para seleccionar la
hora de inicio de la

|

Aqui se despliega el tiempo en
que se estima terminara la
reproduccion de la Presentacion
de la Lista de Presentacio

Figura 36: Ventana de Programacion de la Lista de P resentacCiones
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Cuando haya terminado, solamente presione el botén “Guardar” y volvera a la ventana
actualizada “Programar” como se presenta a continuacion:

Figura 37: Ventana de Programacion después de una A dicion a la Lista de
Presentaciones

Eliminacion de la Lista de Presentaciones

Para eliminar una Lista de Presentaciones de una programacion, solamente seleccionela — se
sombreard —y presione en el boton “Eliminar”. Se le pedira una clave.

Asumiendo que la programacion actual era la que aparece en la lista de la Figura 37,
seleccionando “MADAGASCAR_HD_ 11" y presionando el boton “Eliminar” lo llevara a la
siguiente ventana:

Figura 38: Ventana de Programacion después de la El  iminacion de una Lista de
Presentaciones
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Recuperacion de una Reproduccion

Si sucediera una falla eléctrica durante una reproduccion programada, ser& posible realizar una
recuperacion de la reproduccion después de haber ENCENDIDO la unidad de nuevo: la
reproduccion reiniciara mas o menos 3 minutos antes del momento en el clip en que la falla

eléctrica sucedi6.

Cuando se vuelve a ENCENDER la unidad después de una falla eléctrica inesperada, la
siguiente ventana con un mensaje de alerta aparecera:

Figura 39: Ventana de Alerta — Apagado Invalido

Cuando se presione el boton “Ok” en la ventana arriba mostrada, el GUI de CineLister se
iniciara, sin haber reiniciado la reproduccién en ese punto. La siguiente ventana de informacion
sera desplegada primero:

Figura 40: Ventana de Informacion Anterior ala Rec  uperacién de una Reproduccion

Presionar el boton “Ok” en la ventana de arriba reiniciara la reproduccion mas o menos 3
minutos antes del punto dentro del clip en el cual sucedid el fallo de energia.

Figura 41: Reproduccion Recuperada - CinelLister
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Reproducir e Ingresar

El DCP-2000 proporciona la modalidad llamada “Reproducir e Ingresar” que permite que se
ingrese una composicion localizada en otro DCP-2000 y comenzar su reproduccion sin tener
gue esperar a que el ingreso de la composicidbn esté completa — la reproduccion de la
composicion puede comenzar durante el ingreso.

Para utilizar esta modalidad, abra la GUI de ingreso: vaya a “Iniciar Doremi Labs, Inc.
Ingreso a Doremi Labs ”. El ingreso del GUI debera aparecer como se presenta a
continuacion:

<— Botdnde

“Ingreso
Local”

Figura 42: Ingreso de Interface Grafica del Usuario  (GUI)

Presione el boton de “Ingreso Local” localizado en la parte superior derecha de la GUI y
seleccione la pantalla desde la cual desea ingresar. Sus contenidos deberadn desplegarse
dentro de la GUI que se presenta a continuacion:

_ Pantalla-03
Cont_emdo _* seleccionada
seleccionado
desde la
“Pantalla-03” \
Botén de
“Ingreso”
Contenido
desde la
“Pantalla-03”

Figura 43: Ingreso de la Interfaz Grafica del Usuar o (GUI)

Seleccione la composicion que desea ingresar y luego presione el boton “Ingreso”.
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El ingreso deberia comenzar como se notifica por el recuadro de progreso del ingreso que
debera aparecer como se presenta a continuacion:

Figura 44: Recuadro de Progreso del Ingreso

Cuando el “Recuadro de Progreso del Ingreso” desaparece, la reproduccion puede iniciar —
esto no significa que el ingreso se completd, pero significa que suficiente material ya ha sido
ingresado para iniciar la reproduccién mientras la parte restante de los activos continuard
siendo ingresado.

La composicion sera desplegada en verde dentro de la GUI de Ingreso, resaltando el hecho de
que el contenido aun no ha sido completamente ingresado.

Precaucién : El tiempo en el que se puede iniciar la reproduccién depende de la capacidad de
la red. Asegurese de optimizar la red para tener un tiempo de espera antes de poder
iniciar la reproduccion.

Para iniciar la reproduccion de esta composicidn “parcialmente ingresada”, abra CineLister en
“Iniciar Doremi Labs, Inc. CinelLister ”. La composicion que se esta ingresando debera
aparecer en el lado izquierdo de la pestafia de “Editor” — si no, presione el botén de
“Actualizar”.

Puede seleccionarlo como parte de una Lista de Presentaciones, de la misma forma en que
todas las demas composiciones ya han sido presentadas en la unidad, e inicie la reproduccion
— desde la pestafia de Reproducir como se ha explicado en la seccién 4.3.
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Exportar un SPL hacia una Memoria USB

Para grabar la Lista de Presentaciones actualmente cargada (visible en la parte derecha de la
Pestafia de Edicion de CineLister) en una memoria USB que ha sido conectada en un puerto
DCP-2000 USB, presione el boton “Guardar” de la pestafia Editora de CineLister. La siguiente
ventana aparecera:

Bot6n de —]

“Exportar”

Figura 45: Ventana para Guardar el SPL

Luego presione el botén “Exportar”. La siguiente ventana sera desplegada, permitiéndole
seleccionar una ruta de acceso a un archivo de la memoria USB (ej. “/media/usb0”):

Ruta de Acceso a >

un archivo de una
memoria USB

Nombre del >

archivo SPL

Figura 46: Ventana de Exportacion del SPL

Presionar el boton “Grabar” en la ventana de arriba grabara el SPL en la memoria USB
seleccionada.
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Reproducir contenido 2D en Modo 3D

Configurar el Modo 3D

Para poder reproducir contenido 2D en Presentaciones 3D, por ejemplo Trailers 2D dentro de
una Presentacion estereoscopica, sin tener que generar una version estereoscopica de estos
Trailers, presione en el botén de “Propiedades” localizado en el lado derecho de la pestafia de

“Editor” de CineLister que se presenta a continuacion:

Botén de

/ “Propiedades

Figura 47: Pestafia de Editor, Botdn de Propiedades - CineLister

La siguiente ventana de configuracion debera aparecer:

Botén de “Modo
- Desplegar”

Figura 48: Ventana de Configuracion de Propiedades - CineLister
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Configure el campo de “Modo Desplegar” a 3D utilizando el botén de desplazado hacia abajo:

Modo de
4 Desplegar

configurado a
3D

‘/ Bot6n “Cerrar

Figura 49: Ventana de Configuracion de Propiedades  — 3D- CineLister

Oprima el botén Cerrar. La Lista de Presentaciones en la parte derecha de la pestafa
Cinelister ahora deberia de estar configurada para reproducir todo el contenido en modo 3d —
vea la seccidn 5.2 para mas explicaciones del comportamiento de reproduccion.

Muestra Lista

configurada Show a
/ N

Figura 50: CineLister — Ventana de configuracién de Propiedades — 3D

Comportamiento de Reproduccién

La Propiedad 3D de la Lista de Presentaciones hara que todo el contenido de video de la Lista
de Presentaciones se reproduzca en modo 48fps, lo cual corresponde al perfil de
procesamiento de un CPL estereoscoépico — 24 cuadros estéreo: : 24fps ojo izquierdo, 24fps ojo
derecho.

Un CPL de 2D 24 cuadros por segundo tendra cada cuadro duplicado y enviado a ambas
salidas HD-SDI permitiendo el uso de la misma configuracion del proyector para una
presentacidon totalmente estereoscopica, aun si reproduce contenido 2D (por ejemplo trailers
2D).
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Teclado Visual

Para usar un teclado visual, sin conectar un mouse al hardware del DCP-2000, vaya a “Menu
Visual Keyboard ”. Aparecerd el siguiente teclado en la pantalla — puede usarlo con la pluma
stylus en la pantalla tactil o con un mouse conectado para operar el DCP-2000:

Figura 51: Teclado Visual

Observe que esta es una version nueva del teclado. La versidn anterior se encuentra
disponible trasladandose a “Menu  System Legacy Visual Keyboard " silo necesita.
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Ajuste de la hora para el Hardware

Precaucion : La siguiente caracteristica de ajuste de la hora SOLO esta disponible si su unidad
tiene una tarjeta Dolphin DCI. Puede identificar dicha unidad revisando la
abrazadera de la tarjeta que se ve como la siguiente en el panel de atras:

Figura 52: Abrazadera de la Tarjeta Dolphin
Para ajustar la hora del hardware, haga lo siguiente:

Copie el paguete drmadjtime-1.1-pkg en una memoria Thumbdrive USB - contacte a
Doremi at support@doremicinema.com para solicitarla si lo necesita.

Enchufe la memoria USB al puerto USB del DCP-2000. Seleccione el paquete en la GUI
de entrada la cual debera aparecer y presione el botén “Ingest”.

Después de haberla ingresado, reinicie la unidad, vaya a “Menu  Logout Reboot “

Después de reiniciar, abra la ventana de la terminal: vaya a “Menu Doremi Labs, Inc.
Terminal ”

Escriba : su <enter>

En contrasefia , ingrese la contrasefia raiz, contacte al administrador del sistema para
obtenerla

Escriba el siguiente comando para lanzar el GUI de ajustar la hora:
Escriba : /doremi/X11R6/bin/drmadijtime.out <enter>

La ventana siguiente debera aparecer, permitiéndole corregir la hora:

Figura 53: Ventana de Propiedades de la Hora
Una vez ha corregido la hora, oprima el botén Aplicar.

Reinicie la unidad para que la hora correcta entre en funcionamiento: vaya a “Menu
Logout Reboot “
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Acronimos

Término Definicién
GPI General Purpose Input (Entrada de Uso General)
GPO General Purpose Output (Salida de Uso General)
KDM Key Delivery Message (Mensaje de Entrega en Clave)
SPL Show Play List ( Lista de Presentaciones)
2D Non-stereoscopic (no estereoscépico)
3D Stereoscopic (Estereoscépico)

Historia de Revision del Documento

Fecha Versién [Descripcion
07/03/2008 1.0 Primera Version.
10/03/2008 1.1 Ventanas de Edicién de composicién agregadas — informacién
sobre disponibilidad de KDM
21/03/2008 1.2 Cambios editoriales
20/04/2009 1.3 Actualizado para compatibilidad con version de software 0.5.2-
22SP1
27/07/2009 1.4 Actualizado para compatibilidad con versién de software 0.5.4-2
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